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Agenda

» Google Earth – Basics 

» Anzeige von 3D Gebäuden i» Anzeige von 3D Gebäuden i

» Beispiele von 3D Gebäuden

» Tools

» Ein paar Worte zu SketchUp» Ein paar Worte zu SketchUp

» Vorbereitung & Workflow

» Umsetzung in der Praxis 

» Stolpersteine & Wissenswert» Stolpersteine & Wissenswert

» Zusatzinfos, Links
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n GE > Vorgehenn GE > Vorgehen
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Google Earth Basics – Wieso

» GIS basierend auf Satellitenbild

» 3 Dimensionale Geodaten (Lati3 Dimensionale Geodaten (Lati

» Einfache Bedienung

» Hohe Verbreitung

» Lädt auch zum Entdecken und 
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o Google Earth?

dern

itude, Longitude, Altitude)itude, Longitude, Altitude)

Verweilen ein…
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... Apropos 
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Verweilen ...
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Wo Berge sich erheben…
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... Unsinkbares untergeht ...
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... wo Stars wohnen...
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...und andere Menschen verw
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weilen.
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Google Earth Basics – Featu

» Suchen
– Orte suchen (Anfliegen)
– Dienstleistungen und Business such
– Touren Anzeigen (Wegbeschreibun

» Orte Speichern
– Meine Orte > Orte, Touren, Objekte

– Temporäre Objekte

» Ebenen anzeigen
– Strassen
– Grenzen

Besiedelte Gebiete– Besiedelte Gebiete
– 3D - Gebäude
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Anzeige von 3D Gebäuden in

» Unter „Ebenen“ > „3D-Gebäude“ akti
Modell- Bibliothek „3D Warehouse“ vo

» 3D Warehouse herunterladen: 
http://services.google.com/earth/kmz/

» Wareho se km per Doppelklick insta» Warehouse.kmz per Doppelklick insta
Modelle löschen

» Bei der Anfliegen“ -Suche Ziel eingeb» Bei der „Anfliegen -Suche Ziel eingeb

» Grundstück suchen > ist noch grüne W
Kartenmaterial. Ein blaues HäuschenKartenmaterial. Ein blaues Häuschen
Das Häuschen ist mit „Namics AG“ be

» Das blaue Häuschen anklicken und d
Google Earth“ klicken.

» Das „*.kmz“ 3D Modell wird herunterg
D G bä d h i t h k L d

10

Das Gebäude erscheint nach kurzem Lad

n GE > Step by Step

vieren und unter „Orte“ checken ob die 3d 
orhanden ist. Falls nicht:

/3D_Warehouse.kmz

allieren allenfalls bereits orhandene 3dallieren, allenfalls bereits vorhandene 3d 

ben und suchenben und suchen.

Wiese da, handelt es sich um altes 
sollte auf dieser Wiese sichtbar werden. sollte auf dieser Wiese sichtbar werden. 

eschriftet.

en Link unter dem Bild „Download to 

geladen. Voilà:
d
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Beispiele von 3D Gebäuden

» Aus der Google Datenbank
– HB Zürich

Grossmünster (Te t riert)– Grossmünster (Texturiert)
– Eiffelturm
– New York

» Aus dem 3D Warehouse (Com
– Kappelbrücke Luzern
– Namics Standort ZG / Baar
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Benötigte Tools

» Google Earth > 3D Map Viewer Client > S
– Aktuelle Version 4.1.7
– GE Free
– GE Plus (15 €) > GPS Dateneingabe, Tab
– GE Pro (300 €) > Höchste Arbeitsgeschw
– http://earth.google.com/intl/de/index.html

» SketchUp > 3D Modeling Tool > Upload i
– Aktuelle Version 6.0.514
– SketchUp Free
– SketchUp Pro (469 €)> Verbesserte Impo
– http://sketchup.google.de/index.htmlp p g g

» Bildbearbeitungssoftware (Optional)
– Zur Aufbereitung und Kompression der TeZur Aufbereitung und Kompression der Te
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Standalone Applikation

bellen- Import, verbesserte Druckqualität
indigkeit, Erweiterter Funktionsumfang

n Google Earth

ort- Export Möglichkeiten, hochauflösend drucken

exturenexturen
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Ein paar Worte zu SketchUp

» Sketch Up ist auf den ersten Blick ein
man genauer hinschaut, fehlen aber 

d 3D P k tanderen 3D-Programmen kennt.

» Für das optimale Handling des Progrp g g
Sichtung von einigem Tutorial- Mater

» D I t Obj kt d» Der Import von Objekten aus andere
muss dafür sehr sauber aufgebaut se

» Das exakte Arbeiten ist mit SketchUp
(z.B. keine genauen Koordinaten, Ob

15

n intuitiv bedienbares Programm. Wenn 
wichtige Funktionen, wie man sie von 

ramms braucht es Routine und die 
rial

3D P i t ö li h D Filn 3D-Programmen ist möglich. Das File 
ein, da ansonsten Komplikationen auftreten

p nur bedingt möglich
bjekte schwierig im nachhinein zu ändern)
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Vorbereitung & Workflow
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Umsetzung in der Praxis l

» Google Earth starten

» Lokalität suchen
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Umsetzung in der Praxis ll

» SketchUp starten

» „Get current view“
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Umsetzung in der Praxis lll

» Grundstück importiert

» Modellierung
E t S h ittErste Schritte
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Umsetzung in der Praxis lV

» Modellierung Details

» Erste Texturierung
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Umsetzung in der Praxis V

» Modellierung fertig

» Letzte Texturierungen
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Umsetzung in der Praxis Vl

» Gelände Togglen (Altitude)

» Veröffentlichen
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Umsetzung in der Praxis Vll

» In Google Earth plaziert

» Aufrichtefest!
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Bemerkungen / Wissenswert

» Die Modelle werden via» Die Modelle werden via 
Google Account verwaltet 
d.h. auch mit Tags, Links 
und Beschrieb versehen. 
Zudem macht Google die 
Komplexität des Modelles p
sichtbar, was sehr hilfreich 
sein kann.

» Ein einfaches Modell sollte 
unter 500kB sein Um diesunter 500kB sein. Um dies 
zu erreichen müssen die 
Fassadentexturen stark 
komprimiert werden und in 
kleinem Format vorliegen.
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Stolpersteine

» GE > Layer- Informationen Sichth

» GE > Navigation in in horizontaler

» Upload aus Sketchup in Google E
– Wird das Modell von einem MAC

Fassadentexturen oder das Mod

» SU > Modell „purgen“ (aufräumen

» Zu welchem Zeitpunkt Google da
aufnimmt, ist ähnlich undurchsich
eigenen Suchmaschineeigenen Suchmaschine.
– In der Community aktiv werden, m
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höhenabhängig

r Sicht schwierig

Earth z.Z. zwingend von WIN PC
C Rechner auf GE geladen, fehlen die 

ell ist Fehlerhaft

n). Texturen nicht übereinander legen.

s erstellte „Bauwerk“ in Ihre Library 
htig wie die Suchalgorithmen Ihrer 

mehrere 3D Objekte erstellen kann helfen
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Zusatzinfos

» KML > Keyhole Markup Language

» KMZ > Komprimiertes KML File m
tect.

» Nicht nur statische Objekte sind m
Art sind anzeigbar > TransportmitArt sind anzeigbar > Transportmit
– Erforderlich > GPS Gerät mit Ser

26

e (HTML, XML Struktur)

mit allen verknüpften Files wie Bildern, 

möglich. Auch bewegliche Objekte jeder 
ttel wie Flugzeuge Busse ectttel wie Flugzeuge, Busse, ect.
rververbindung
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Links

http://earth.google.com/earth.html 

http://de.sketchup.com/ 

Plugins: http://de.sketchup.com/?sid=265

Warehouse: http://sketchup google de/suppWarehouse: http://sketchup.google.de/supp

KML Script Language: http://earth.google.c

Sammlung von spannenen Orten und mehrSammlung von spannenen Orten und mehr

Interessant: http://www.3d-stadtmodell-berl

Tutorial:

http://sketchup.google.com/tutorials.html

http://sketchup.google.de/support/bin/answ

http://sketchup.google.com/support/bin/ans

27

port/bin/topic py?topic=8589port/bin/topic.py?topic=8589

om/kml/whatiskml.html

r: http://www.gearthhacks.com/r: http://www.gearthhacks.com/

in.de/3d/B/seite0.jsp?nav1=open

er.py?answer=36241&topic=8539

swer.py?answer=37939&ctx=sibling
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Vielen Dank für die AufmeVielen Dank für die Aufme

marco.zuber@namics.com
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